






課題 適用年級 學科綜合

1. 全息投影動畫箱 高小 S＋T＋A＋M

2. 夜行服與指揮燈 高小 T＋A＋M

3. 賦予生命的自動機 * 初中 S＋E＋A

4. Tinkercad 與擴增實景 * 初中 T＋A＋M

5. 人生時光機 高中 T＋E＋A＋M 
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圖示 說明

  筆刷： 
  可選取不同質感和筆頭大小

  擦膠： 
  刪除繪畫的線條或圖像

  選取： 
  選取指定的繪畫範圍

  填色： 
  繪畫密封線條後可以填色

  文字： 
  可在動畫中加入文字
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伊夫·聖羅蘭
服裝來自蒙特里安的設計

1965

普拉達
蒙特里安風格的秋冬服裝系列

2017

相同
• 運用紅黃藍三原色

• 重複使用橫線和直線

• 構成大小不同的矩形

• 形成不對稱均衡

不相同

• 運用較粗的黑色線條
• 構成大面積的矩形
• 以紅色為主調的色塊，配以黃

色和藍色的小色塊
• 設計簡約

• 運用較幼的紅色線條
• 構成較小面積和密集的矩形
• 大小不同的三原色色塊加上 

橙黃色分佈於整件長裙
• 設計活潑
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模擬窗口 編程區積木模組

請參考 QR 碼掃一掃
工作紙四：

加速感應編程練習

請參考 QR 碼掃一掃
影片一：

加速感應編程示範
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請參考 QR 碼掃一掃
工作紙五：

無線電編程練習

請參考 QR 碼掃一掃
影片三：

無線電編程練習示範

準備工具
and points
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請參考 QR 碼掃一掃
工作紙六：

neopixel 編程練習

請參考 QR 碼掃一掃
影片五：

neopixel 編程示範
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QR 碼掃一掃
自動機參考網站

流程
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知多一點點
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知多一點點

知多一點點
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想一想

知多一點點

動一動

 圖 4：「減肥記」
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動一動

知多一點點
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知多一點點
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動一動

評估準則

評估準則
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評估準則

拍攝要求
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動一動

評估準則

影片 Scratch
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評估準則

活動延伸
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STEAM
  計劃（二）
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