
香港美術教育協會「第 32 屆會員大會」滙報

本會第 32 屆會員大會已於 3 月 10 日（日）晚上於石硤尾多彩皇宮順利舉行。
在此，先特別感謝由顧問及資深會員所贊助之禮品供會員聚餐時作抽獎之用，同時十分感謝香港藝術發展局藝
術教育組主席陳雪儀博士、顧問會計師廖美玲女士及一眾會員撥冗出席。
是次會員大會以晚宴形式與會員共聚一堂，並在會長黃敏婷女士帶領下，分別回顧了本會去年所舉辦的活動、
公佈及通過 2022/23 年度的財政報告及預告本會今後的活動。2022-24 年度即將結束，再一次感謝各位，在本
會未來的會員活動再會！

為感謝會長、副會長、執委及增補執委從繁忙中抽身，為協會盡心盡力。本會於會員大會期間頒發感謝狀以作答謝。
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香港美術教育協會 2024-26 年度執委會名單

20224-26 年度新一屆執委互選會議已於 3 月 10 日 ( 日 ) 舉行，以下為新一屆執委會名單：
2024-26 年度執行委員 ( 依筆劃排序 )

會長：胡永德
副會長（外務）：刁綺蓮
副會長（內務）：陳麗森
秘書：吳崇傑
財政：李鈺山
執行委員 伍展鴻、梁崇任、陳美詩、麥莉琪、黃思琪、黃振欽、黃敏婷、鄭慧中、盧煥琳、羅雪盈

本會在 2024 至 2026 年持續進行各項計劃，除了以往的恆常計劃，包括視藝教師培訓計劃、創意學生獎勵計劃、
葛 量 洪 視 覺 藝 術 獎、 視 覺 藝 術 教 師 表 揚 計 劃、 香 港 視 覺 藝 術 教 育 節、 香 港 美 術 教 育 期 刊； 還 有 近 年 新 增 的 計 劃：
STEAM  教育創作實驗推廣計劃。感謝各位的支持和參與，本會會繼續完善以上項目，並持續計劃新項目，請各位繼
續留意本會網頁、Facebook 及 Instagram 專頁，以獲取最新消息和資訊。
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教師初探陶藝拉坯工作坊
視藝教師培訓計劃

視藝教師培訓計劃

視覺藝術教育分享講座及學校參觀 

為了加深本地教師從事陶藝創作的基本技巧，支援學校發展陶藝
教學，本會今年四月與藝舍創作室合作，邀請其創辦人，曾任中
學視藝教師的資深本地陶藝家—賴志剛老師及其助教，開辦一連
兩節的拉坯技巧及教學工作坊。

日期及時間
第一節 ：2024 年 4 月 13 日 ( 六 ) 上午 10 時 30 分至下午 1 時 30 分
第二節 ：2024 年 4 月 14 日 ( 日 ) 下午 2 時 30 分至下午 5 時 30 分
費用：$1400（會員）/ $1800（非會員）
導師：賴志剛老師
對象：現職中、小學視藝科教師
名額：20 人
對象：在職視藝科教師及有興趣的公眾人士
地點：藝舍創作室
（火炭黃竹洋街 6 號嘉民沙田物流中心第二期十九樓全層）

報名表格：https://forms.gle/CGfsrcKTKhqKi1db6

截止報名日期：2024 年 4 月 8 日（星期一）
* 會員優先，名額先到先得
* 成功報名者會於 4 月 8 日前收到確認及付款表格電郵，

說明繳費方式。

視藝科教師除了教學工作外，亦需兼顧教室管理、組織活動
及校園佈置等，以提高校園藝術氣氛。本會將於  3 月 23 日
（六）舉辦資深教師分享會，屆時由玫瑰崗中學藝術教育發
展 統 籌 及 視 覺 藝 術 科 主 任 梁 崇 任 老 師（ 曾 獲 香 港 藝 術 發 展
獎、行政長官卓越教學獎）主持藝術教育分享講座，內容包
括視藝教育統籌、視藝室的佈置及管理、課堂以外的藝術學
習等。是次活動向參加者提供到訪藝術氣氛濃厚的學校，並
可與經驗豐富的前線教師交流的寶貴機會。

日期：2024 年 3 月 23 日（六）
時間：下午 2 時至下午 4 時
地點：玫瑰崗中學
導師：梁崇任老師
名額：20 人
對象：在職視藝科教師及有興趣的公眾人士
* 本會將會安排交通工具讓參加者由灣仔地鐵站前往玫瑰崗中學
報名表格：https://forms.gle/kdjuchPcAEjGafyr5

截止報名日期：3 月 18 日（星期一）
* 會員優先，名額先到先得
如有任何查詢，歡迎致電 2234-6096 或電郵 
owenlee@hksea.org.hk  與本會項目主任李先生聯絡 *

報 名 表 格

報 名 表 格
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「第七屆葛量洪視覺藝術獎 23/24」

報 名 表 格參 選 詳 情
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申請截止日期：2024 年 5 月 16 日（四） 下午 6 時正
複審展覽日期：2024 年（三）至 7 月 1 日（一）

（27/6  及  1/7 為佈展日及撤展日）

本獎項之設立，志在肯定青少年在視覺藝術創作方面之成就，
並透過展示及交流，讓更多人認識優秀的學校藝術。 

參選資格
- 就讀本港中學的學生，且未曾在本獎項同一參選組別獲得獎項；
- 參選學生必須獲其學校校長或教師提名；
- 每所學校可提名初中及高中學生分別最多各兩位，兩個組別合

共不能超過四位；
- 初中組獲提名學生須提交四件作品，高中組學生須提交四至六

件作品。參選作品中，必須包含至少兩種媒介。
- 參選作品可為曾參加其他比賽之獲獎作品，但必須為近三年的

創作；
- 所有參選作品須為個人創作。本獎項不接納任何集體創作之作

品參選，包括壁畫、佈置校園、舞台佈景等；
- 曾在初中組獲本獎項的學生參選高中組時，不得提交當時的參

選作品作為是次的參選作品；
- 受展出場地所限，如展出之作品範圍過大，有機會未能安排展

出或改以照片展出。

所 需 文 件

遞交方式

網上遞交
填寫 Google Forms 版本的提名及參選表格，並按電子表格指
示提交作品圖像表格、參選學生及提名老師聲明部份以及其他
相關證明文件。
電子表格鏈結 : https://shorturl.at/alJS3 

參選所需文件 
1. 網上申請表； 
2. 參選學生及提名老師聲明； 
3. 參選作品圖像表格 *； 
4. 其他相關文件，如獲提名學生過往的得獎證明、藝術服務活
動證書等。 
（請由最近期的獎項或服務開始填寫 5 項最重要獲獎經驗以及
提供得獎證明文件。）

備註：
1. 有關聲明部份、參選圖像表格及其他相關文件 ( 如獲提名學
生過往的得獎證明、藝術服務活動證書等 )，以上文件請提供
可供下載鏈結提交給我們 , 以便查閱。
2. 報名時只需提交作品圖像，惟請確保參選作品的實物隨時準
備就緒及完成裝裱，以供評審檢視並於展覽中展出。
下載文件網址 : https://shorturl.at/ceQY9

詳情請到 HKSEA 網頁 https://www.hksea.org.hk/ 了解更多
資訊。



「招牌街道層層疊」Fotomo 藝術教師工作坊 滙報

「耳筒手裏揸，放下係喇叭 」創意發聲裝置 DIY 工作坊滙報

「招牌街道層層疊」Fotomo  藝術教師工作坊 已於 3  月 2  日順利完成，參加者踴躍參與！葉家偉先生於是次工作坊
集中解構 Fotomo 的歷史及視角原理，分享過往的創作經驗與難題。另外葉先生還分享了選擇媒介主題的源由，葉
先生的分享讓參加者更深入了解到香港的歷史，及藝術品作為香港歷史文化載體的地位，參加者獲益良多。

「耳筒手裏揸，放下係喇叭 」創意發聲裝置 DIY 工作坊已於 2  月 24  日順利完成，參加者獲益良多，感謝各位踴躍
參與！簡僖進先生於是次工作坊集中探討揚聲器聲音發聲原理及教授製作獨一無二的耳筒喇叭，並了解途中有機會
遇到何種的困難和如何解難。除了製作一個簡單能用電話播歌的發聲裝置，還可以從生活中收集物件，為發聲裝置
設計及製作一個音箱，改善喇叭的音質及擴音效果，參加者便可以教學生按自己喜好製作出一個耳筒或喇叭。
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本文於 2024/2/22  在星島日報刊登。

視藝師語

《體素藝術（一）：元宇宙掀新藝潮》— 王熹東
    作者為香港美術教育協會會員、聖若瑟英文小學視覺藝術科老師。

體素藝術（Voxel  Art），又稱立體像素藝術，是一種以立方體堆砌而成的 3D 美術風格。體素是數位資料於 3D 空
間分割上的最小單位，藝術家需運用有限的格數及對應比例（以 Sandbox 為例，一米相對於 32 顆體素，格數上限
為 256 顆體素）去刻劃人或物細緻的部分。因此，作品多運用對比鮮明的色彩和燈光配置，呈現獨有的藝術形態。
隨着近年元宇宙興起，這種積木風格藝術在不少沙盒類遊戲及元宇宙平台中愈見普及。乘此機會，引領學生從遊戲
走到體素藝術，有利他們掌握 3D 建模的基礎。

教授體素藝術，可先從角色設計着手。老師可透過桌上或平板電腦中的體素繪圖軟件，如 VoxEdit、VoxelMax 和
MagicVoxel，進行自畫像或簡單動物造型的示範，再讓學生進行模仿，從而熟習軟件的界面操作和體素藝術的特性。
同時配合特定主題，指導學生調整膚色、設計人物服裝及小道具，有助塑造個性化的「積木角色」。雖然透過加、
減立方體便可輕鬆繪畫 3D 角色，但不少學生會忽略了頭身及四肢比例，還有立體作品側、後方的平衡。因此，建議
新手先堆砌一個「T」字型的站立人像，再慢慢調整角度，按比例地加厚、擠壓（Extrude）身體各部份。比例掌握
得好，更可進階學習動畫製作，於人物關節設定樞軸點（Pivot  point），運用索具功能（Rigging）和設定多個關
鍵影格（Keyframe），使角色手腳移動——這也是學生最感趣味的地方之一。

去年 11 月，筆者應邀帶領學生出席「The Sandbox Creators Day 2023」，跟 Sandbox 創辦人 Sebastien  Borget，
以及來自世界各地的體素藝術家，進行分享。過程中，學生展示以 VoxEdit 創作的自畫像和以中國四大名著為題的
人物角色，親身說明作品的同時，亦分享了創作的樂趣和難點。筆者非常欣賞學生主動跟不同的體素藝術家、遊戲
創作者進行交流，畢竟要深入探討這門藝術的學問與可塑性，還需走到藝術最前線。有關體素藝術其他的創作方式，
留待下回再續。


